
PŘEKÁŽKOVÁ DRÁHA 

- na koni - ze země - s vodičem - na čas 

12 překážek 

Startuje se s 0 a body se postupně přičítají, vítězí účastník s nejvyšším počtem bodů, při stejném počtu bodů – 
rozstřel 

Nestopuje se čas, důraz je kladen na správné překonání překážky, použití pomůcek a celkovou komunikaci s 
koněm 

Dva stupně obtížnosti, ohodnoceno body, jednodušší možnost je automatická, těžší obtížnost je možno vyzkoušet 
– při nepřekonání překážky +1 bod za zkoušku 

Dva pokusy u každé překážky – počítá se lepší pokus, při správném překonání až na druhý pokus -1 bod 

Překážky jdou za sebou po obvodu, následně se přejde na prostřední. Lze jít oběma směry, pak bude pořadí 
překážek buď 2. – 9. nebo 9. – 2. 

Bodování: 0 bodů – vzdání se zvednutím ruky 

2 body – neúspěšné překonání překážky (šlápnutí vedle, zbrklé proběhnutí…) 

 4 body – správné překonání v lehčím provedení 

  6 bodů – správné překonání v těžším provedení 

Překážky 

1. BRANKA  otevření branky, průchod bránou, zavření branky  
lehčí – puštění branky, přeručkování těžší – držení v jednom místě 

2. „BOUDA“  vstup popředu, zastavení a vycouvání  
lehčí – vodič vejde s koněm/jezdec vejde popředu těžší – vodič koně vyšle/jezdec zacouvá 

3. VODA průchod bednou s vodou (na dně plastové rošty)  
lehčí – jedním směrem těžší – tam i zpět 

4. SLALOM začátek krokem, kolem posledního barelu obrat a naklusání zpět na začátek (sněhulák)  
lehčí – vodič jde před koněm/jezdec jde dopředu těžší – vodič koně vysílá/jezdec projde jedno kolo 
krokem, jedno kolo klusem 

5. ZÁCLONA  průchod vpřed krokem  
lehčí – dopředu těžší – dopředu a zacouvat 

6. MŮSTEK  průchod vpřed krokem  
lehčí – vodič před koněm/jezdec projede vpřed těžší – vodič vyšle koně/jezdec se před koncem 
zastaví, zacouvá 3 kroky a dokončí pohyb vpřed 

7. HOUPAČKA průchod vpřed, kůň má přejít všema čtyřma nohama (nešlápnout vedle) 
lehčí – prosté překonání houpačky těžší – zhoupnutí vzad 

8. KLÁDY  překonání klád, je jedno v jaké rychlosti  
lehčí – překonat dvě nižší klády těžší – překonat dvě vyšší klády 

9. ELKO  při chůzi nesmí kůň šlápnout mimo vyhrazený prostor (za bariéru)   
lehčí – projít směrem vpřed  těžší – vpřed a vycouvat 

10. SCHODY  kůň má přejít všema čtyřma nohama (nešlápnout vedle)  
lehčí – prosté překonání vpřed  těžší – zastavení na horní paletě 

11. ÚZKÁ LÁVKA  překonat bez šlápnutí mimo lávku 
lehčí – ze strany bez překážky  těžší – ze strany s překážkou 

12. ŠTĚSCHODY  šlápnout na každý schod, přejít oba směry (do kříže) 
lehčí – prosté překonání vpřed  těžší – přechod do L 

NA ČAS – stopuje se čas -rychlost překonání všech 12 překážek, nutno je se pokusit překážku překonat – aspoň dvě 
nohy na překážce. Při nepřekonání (vyhnutí) časová penalizace. 
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OVLADATELNOST 

začátek a konec vyznačen kužely, ustupování stranou označeno kavaletou – mezi předníma a zadníma nohama, 
před předníma nohama 

- Ze zastavení krok, u kuželu přechod do klusu, u kuželu přechod do kroku, zastavení 
- Ze zastavení couvání k předchozímu kuželu, zastavení 
- Ze zastavení klus – max 2 kroky, u kuželu zastavení z klusu 
- Ustoupení zadníma nohama / obrat kolem předku - půlkruh 
- Ustoupení předníma nohama / obrat kolem zádě – půlkruh 
- Ustupování stranou – kavaleta – na obě strany 
- Práce na kruhu 

▪ Ze země – ze stoje čelem ke koni vyslání na kruh na libovolnou ruku do kroku, obrat, 
klus na druhou ruku, přechod do kroku a obrat, nacválání, přechod do klusu, kroku, 
obrat, zastavení, krok a přivolání do původního postavení čelem ke koni 

▪ Ze sedla – začátek na středu kruhu, krokem na kruh na libovolnou ruku krok, obrat, 
klus na druhou ruku (pracovní nebo lehký), přechod do kroku a obrat, nacválání, 
přechod do klusu, kroku, obrat, zastavení, krokem na střed kruhu, zastavení 

Je potřeba udělat alespoň jeden uzavřený kruh. Jezdci na koni mohou dělat obrat dovnitř nebo vně 
kruhu.  

BODOVÁNÍ -   maximální počet bodů je 45. Za každé provedení cviku +2 body, nesprávné provedení 0bodů, 
nepřesné provedení 1 bod. Obraty na kruhu 1 bod. 
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Místo konání: Dětřichov u Frýdlantu, sjezd z hlavní silnice I/13 na louku 

 

 



 


